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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Inzynieria oprogramowania 1010334551010330109
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka (brak) 3/5

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopieh niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 12 Cwiczenia: - Laboratoria: 8  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogolnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Adam Meissner

email: Adam.Meissner@put.poznan.pl
tel. 61 665 37 24

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze z zakresu projektowania i
1 Wiedza: implementowania algorytméw, metod i paradygmatow programowania, a takze zna podstawy
weryfikowania poprawnos$ci programoéw.

L . . | Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych zrédet; potrafi

2 Umiejetnosci: | integrowaé uzyskane informacje, dokonywaé ich interpretacii, a takze wyciaga¢ wnioski oraz
formutowaé opinie; potrafi pracowac¢ indywidualnie i w zespole; umie oszacowa¢ czas
potrzebny na realizacje zadania; potrafi opracowac i zrealizowaé harmonogram prac; postuguje
sie jezykiem angielskim w stopniu wystarczajgcym do porozumiewania sie oraz do czytania ze
zrozumieniem wskazanej literatury przedmiotowe;.

3 Kompetencje | Student rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztalcania sie, podnoszenia
spoteczne kompetenciji jezykowych, zawodowych, osobistych i spotecznych; ma swiadomos$¢é
odpowiedzialnosci za prace wlasng oraz gotowos$¢ podporzgdkowania sie zasadom pracy w
zespole i ponoszenia odpowiedzialnos$ci za wspdlnie realizowane zadania.

Cel przedmiotu:

zapoznanie studentéw z podstawami systematycznego wytwarzania oprogramowania; przedstawienie wybranych metod i
narzedzi stosowanych w tej dziedzinie.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Student ma uporzadkowana i podbudowang metodologicznie wiedze w zakresie inzynierii oprogramowania - [K_W12]
2. Student orientuje sie w obecnym stanie oraz najnowszych trendach rozwojowych informatyki - [K_W19]

Umiejetnosci:

1. Student potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynierskiego i przygotowac tekst zawierajgcy
omowienie wynikow realizacji tego zadania - [K_U03]

2. Student potrafi sformutowa¢ wymagania, opracowaé model obiektowy oraz oceni¢ prosty system informatyczny,
uwzgledniajgc realizowane funkcje i powigzania miedzy elementami sktadowymi - [K_U16]

Kompetencje spoteczne:

1. Student ma $wiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka i zwigzang
z tym odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje - [K_K02]

2. Student ma $wiadomos$¢ waznosci doktadnego wykonania projektu, zachowania standardéw notacyjnych, przestrzegania
poprawnosci jezykowej i terminowego oddania prac - [K _K07]

Sposoby sprawdzenia efektéw ksztatcenia
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Wyktad: zaliczenie pisemne.

Laboratorium: ocena postepu prac nad zadaniem semestralnym polegajacym na przygotowaniu (w standardzie UML)
czesciowego modelu wskazanego systemu informatycznego.

Tresci programowe

Wyktad. Problematyka inzynierii oprogramowania. Podstawy modelowania programéw. Dokument wymagan. Standard UML i
modelowanie systeméw informatycznych w tym standardzie.

Laboratorium. Zapoznanie sie z wybranymi narzedziami wspomagajgcymi projektowanie w standardzie UML. Opracowanie
czesciowego modelu wskazanego systemu informatycznego, obejmujgcego dokument wymagan oraz diagram przypadkow
uzycia i diagramy klas w standardzie UML.

Literatura podstawowa:

1. Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow informatycznych, Helion, Gliwice
2006.

Literatura uzupetniajaca:

1. Begier B., Inzynieria oprogramowania - problematyka jakosci, Wydawnictwo Politechniki Pozn., Poznan 1999.
2. Hamlet D., Maybee J., Podstawy techniczne inzynierii oprogramowania, WNT, Warszawa 2003

3. Pressman R. S., Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, WNT, Warszawa 2004.

4. Unified Modeling Language. Object Management Group, http://www.omg.org/spec/UML (dostep: 15.09.2016)

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Wyktady 12
2. Laboratoria 8
3. Przygotowanie do ¢wiczen lab., przygotowanie sprawozdan 20
4. Przygotowanie do zaliczenia 10
5. Konsultacje i zaliczenie 5
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 55
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 25
Zajecia o charakterze praktycznym 28
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